



ITTLE VALLEY 


by Simon Wellard 


COMMODORE AMIGA and ATARI ST 


SCENARIO 


The peace summit was successful. Art arms treaty has been 
signed. All medium range missiles have been destroyed ... 
except for two which have been captured tty a group of 
Terrorists who plan to destroy the Western World unless 
their felfyyr are released from a penitentiary in 

the United 

Your y *tfr&rcenary employed by the United States 

Goverrgn^ift. tat&^pture the terrorist bases in their desert 
outpost - Stfrtte Valley - and eliminate the two missiles, 


AIM OF THE GAME 


The player starts HJXarxi his aim is to prog- 

ress from there to i&sips, three located in 

either direction. 10 be destroyed 

in their silos r touiieji ,fWb farthest bases. This 

must ail be compl^^^^tl^io^Mjidown reaches zero, 
otherwise the mic^^i;,' ysrag b*' ifetjt^fed and the world 


covered. Most of tlfti (tf&srp&rtA ism is* tinminated by using 
the helicopter. The remainder must be destroyed using the 
tank. Note that the terrorist bases and the missile silos them- 


l-_ 


weapons, which 
fry as mo re a roun d i s 


oestroyeo. 

In between the 
steadilyincreaseir' 



selves can only be 
destroyed by the tank. 

The helicopter has a winch 
which is used to collect pon¬ 
toons for mending broken 
bridges or to collect extra 
ammunition from rooftops. 
The tank collects ammunU 
tlon when it is halted on the 
grid at an ammo dump. 



LOADING INSTRUCTIONS 


ATARI ST 

Ata ri 520 St series 1040 St se ri es wit h d i sc d rive if necessa ry. 
You are advised to disconnect all hardware from your com¬ 
puter. PI ace the disc In thedrive and press the RESET button. 
The game will then take a few seconds to load. 

COMMODORE AMIGA 

A5DQ, A100Q and A20Q0- You are advised to disconnect all 
hardware from your computer. Insert Kickstart if required. 
Insert the game disc. The game takes a few seconds to load. 

CONTROLS 


After the game has loaded press fire to access the options 
page. 

M = Toggle Music/Sound FX 

D = Double Fire Mode QN;GFF 

Joystick fire = Begin game 


When on a base: 
Joystick left/fight 
Joystick up 

HELP 



= Select tank 
= Select helicopter 

Transfer to farthest cepturedbase 
on far side of H-Q. 



Using a tank or helicopter: 

Joystick I eft/right = Move left/right 

Joyst ick u p/down — FI y up/down (hel i co ptor) 

Joystick fire - Fire rockets or shells 


41, f2 
Spacebar 
P 
Q 


— Set speed fl =fast, f2=slow 
= Halt helicopter or tank 

- Pause game 
= Quit game 


Using helicopter winch: 

Press spacebar to halt helicopter then hold down the fire 
button and move the joystick up/down (or use the F1/F2 keys 
to raise The winch uptown). 


Double fire mode: 

When double fire mode is set on the option page, speed and 
direction can be changed using the joystick instead of the 
function keys. For example, to increase/decrease speed 
when facing right, push joystick right/left and press fire 
twice quickly. To stop, centre joystick and press fire twice 
quickly. 


SCORING 


An(3 Aircraft Cannon 1200 

Land Rased Missile 300 

Missile Launch Pad 2000 

Missile Carrier 1000 

Missile Launcher 2000 

Storage Silo 300 

Early Warning Station 2000 

Rocket Launcher 800 

Anti Aircraft Gun 700 


Defensive Cannon 1200 

Fuel Tanker 300 

Rapid Fire Launcher 300 

Am mg nifton Truck 300 

Fuel Tank 400 

M il ita ry 0 utp ost 1800 

Transmission Mast 1000 


CREDITS 


Amiga version by Creative Thought Ltd. 

Programmed by Derek Gilchrist. 

Graphics by Joby Wood. 

Original concept by Simon Wellard. 

Music and sound effects by Jochen Hip pel from the original 
tune by The Maniacs Of Noise, 


Produced by Paul Chamberlain. 
©Hewson Consultants Qd 1988, 


The program and data are copyright and may not be repro¬ 
duced in part or rn total by any means without the written 
permission of Hewson Consultants Ltd, All rights reserved. 
No responsibility is accepted for any errors. 
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BATTLE VALLEY 


de Simon Wellard 
COMMODORE AMIGA et ATARI ST 


SCENARIO 


Le so m met pour Fa parx a 6t£ un gucefrs. Un traite sur les 
armes a dt£ signe. Tqus Ies missiles & pcrtee moypnne ont 
eti detruits .3 ('exception de deux qui ont ete captures par 
un groups de terroristes qui ort ('intention de detruire le 
monde occidental si leurs coll agues terroristes ne son! pas 
relaches d'un penitentter des Etats-Unis, 

Voire mission,, en lent que merceneire employ^ par le 
gowernement des USA, est de capturer les bases ter- 
ror isles dans leur avant-postes du desert-la Vallee de la 
Bataitle - et de detruire les deux missiles. 


les siFos de missiles e ox- 
on ernes ne peuvent detruit 
que par le tank. 

L'helicopters est muni d'un 
treuil qui sert a ramasscr 
des munitions supple men 
taires du haut des toils. Le 
tan k ra m a sse des m un itlofia 
quand il est arrete sur' la 
grille it un depot de muni¬ 
tions. 



OBJECT!? DU JEU 


La joueur commence dans son Q.G. central et son but, a par- 
Tir de Fa, est d'aHer capturer toutes les bases terroristes, trois 
dans chacune des trois directions. Les deux missiFes doivent 
etre ensuite d&truits dans leurs silos se trouvant au-dela des 
deux bases ies plus eloignees. Tout ceci doit £tre terming 
avant quo le ccmpte a rebours natteigne zero, sinon les 
missiles seront lances et te monefe ditruit. 

Entre les bases se trouvent des armes difterentes qui 
augmentent nigulierement en vitesse et an copFexite a 
mesure ^sj^S'^Y^&uvre de terrain. La plupart des armes 
peuvent^^si^^^esen utilfsant I'h'licoptere. Lereste doit 
etre detr^^^^H^du tank, Notezque les bases terroristes et 



MODE DE CHARGEMENT 


ATARI ST 

Series Atari 52C ST et series Atari 1040 SI’ svec enregistreiir 
a cassette si necessaire. II vents eel console de dffb rancher 
tout hardware de votre console, lft&6rej. he di&qtie e; appuyez 
sur la touche RESET. Le jeu se charge au bout dequelques 
minutes. 

00 MM ODOR E AMIGA 

A500, A1OO0 et A2QQQ. II volt? est console de debrancher 
tout hardware de votre console, Insurer le Kiekstarttii o4oes- 
saire. Insdrre* le disque envufte. Ls feu sa charge ati bout tie 
quelques minutes. 

COMMANOES 


Une fois ie jeu charg£ r appuyez sur feu afln d'avoir acces aux 
pages optionnelles. 



M 

D 

Manche de 
ccmmande et 
fonciionfeu 


- musique/son FX 

= modeallumez.'eteignezfeu£ 
repetition 

— commencement du jeu 





Quancf vous etes sur line base: 

M a nche de — sel ectionnez: le ta nk 

co m m an de gauche 
drcite 

Manche de = pilotez i'helicoptdretdehauten bas) 

commandevers Je haut 

Manche de = ti rez des roq uettes ou des obus 

commands faction feu 

F1, F2 = regie? voire v itesse F1 = rg plde; 

F4=(ent 

Espace = stoppez I' hilicoptd re ou la n k 

P — Pause 

Q = arrgtdujeu 

Pour utiliserie treuil d'helicoptered 

Appuyez sur la touche d'espacement pour stopper ['helicop¬ 
ters puis lenez le bouton feu enfanci et bougez le mane he 
de commands vers le haut ou le bas (ou utilises Q/A pour 
monter ou descend re I e treuil). 

FEU A REPETITION: 

Lorsque vous avez dSterminS le mode de feu a repetition sur 
la page des options, Vitesse et direction peuvent etre 
Chang ees en u-tilisant le mane he de com mantle au lieu des 
Touches fonctionnelles. Par example, pour acc^lerer ou 
ralentirquand vous avaneez sur la droite, dirigez votreman- 
che de ccmmande vers la droite ou vers la gauche et 
appuyez rapidement deux fois sur feu. Pour ajrgter, centrez . 
voire mane he de commande et appuyez *. 

fois sur feu r ■ , 

LE SCORE 

i ■ iM h i i -i l W ji MpV 

Canon anti-adrien 1200 

Missiles terrestres 300 

Hampede lancement de missiles 2000 
Porte-missiles 1000 

Lance-missiles 2000 

Silo d'entreposage 300 


Station de premiere alerte 2000 

Lance-roquettes SOO 

Fusil anti a£rien 700 

Canon d^fensif 1200 

R avi tail leu r en carburant 300 

La n ceu r a feu ra pide 800 

Camion ds munitions 300 

R&svoi r de carb u ra nt 4000 

Avam-poste militaire 1800 

Mat de t ra sm i ssi on 1000 


GENERIQUE 


Version AMIGA par Creative Thought Ltd. 

Programme par Derek Gilchrist. 

Grapheme de Joby Wood. 

Conception originjple de Simon Wellard. 

Musique par Jochen Hippef d'apres une 

musique o^^^j^TTie Maniacs Of Noise- 

Pro du it pa^^^^iberlain. 

© Hewsorrfe&i&lls Ltd 1988-9, 

Le programme et les donnees sont copyright et ne peuvent 
pes etre reproduits en partie ou enti&rement par n'importe 
quel que ce so it. sans la permission ecrite de Hewson Con¬ 
sultants Ltd- Tous droits reserves. Nous acceptons aucune 
responsabilifa pour touts erreur. 

Nous avons une politique d'ameliorations contantes. Pour 
j cela, nous reservo ns le droit d J apporter des modifications a 
, tout produit sans preavis. 

Hewson Consultants Ltd., 

568 Milton Park, 

Milton, 

Abingdon, 

Oxfordshire 
S OX144RX 





ZtEL DES SPIELS 


Oer Spieler f&ngt rn seinem zentralen Hauptquartier an, und 
sein Ziel ist as, von dort loszuziehen und alle Terroris¬ 
ts nstutzpunkte zu erobern, von denen sich drei in beiden 
Richt ungen betinden. Dann mussen die beiden Missile? in 
ihrert Silos zersiort werden P die sich jenseiis der entfernles- 
ten Stutzpunkte befinden. Das muG alles erreicht werden, 
bevor der Countdown Zero erreicht, so-nst werden die 
ftaketen gesiartet und die Welt zerslbrt, 

Zwrschen den Stiitzpunkten sind viele verschiedene 
Waffen, die standig an Geschwrndigkeit und Kcmplexitat 
zunehmen, je welter man vorankommt. Die meisten Waffs n 
konnen mit dem Hubschrauber ausgeschaltet werden. Die 
ubrigen mussen durch den Panzer zarstorf werden, Achten 
Sie derauf, da&dieTerronsteristutzpunkte und die Raketen- 
silos selbsi nur durch den Panzer zerstort werden kbnncn. 


COMMODORE AMIGA 

A50Q P A1000 und A2G00, Trennen Sle am besten alt Cerate 
von Ihrem Computer, Kickstart einlegen wenn ndtig, Spiel- 
diskette In den Computer gebcn. Das Spiel bendtigt einige 
Sekunden zum Laden. 

STEUERUNG __ 

Nachdem sich das Spiel geladen hat, auf Fewer dfQcken r urn 
an Optionen zu gelangen, 

M =■ Mu sic/To n FX ei n'au sschaJt e n 

D = Doppelfeuermcdusein/aus 

Joystick fauern — Spiel beg inns n 

Wenn Sie auf einem Sttjlzpunktsinch 

Joystick I in ksAechts — Panzer wlhlen 

Joystick hoch — Hubschrauberwahlen 

HELP — Auf den Entferntesten Stiitzpunkt 

jenselts das Hguptquariiers ztehen 


ATARI ST 

Atari ST S20 und ST 1040 mit Laufwerk (wo zutreffend), 
Trennen Sie am besten alle Hardware von Ihrem Computer. 
Die Diskette in das Laufwerk geben und auf die Taste RESET 
drucken. Das Spiel benotrgt einige Sekunden rum Laden. 


■^pMODORE AMIGA und ATARI ST 


SZENARIO 


Der Friedensgipfel war erfolgreich. Ein Abrustungsvertrag 
wurde unterzeichnet. Alle Mitteistreckenraketen wurden 
verschrottet . . T mif Ausnahme von zwei, die in die HSnde 
von Terreristen gefallen sind, die es vorhaben, den Westsn 
zu zerstdren, wenn ihre Mitterrqristen aus einem US- 
Gefangnis nicht entl assert werden. 

Als Soldner im Dienst der US-Rsgierung, ha ben Sie die 
Aufgabe, die Terroristenstutzpunkte in der Wiiste - BATTLE 
VALLEY - zu erobern gnd die beiden Missiles auszuschah 
ten. 


Der Hubschrauber hat eine 
Winsch, dietingesetzt wird, 
um Pontons zur fleparatur 
zerstbrter Briicken oder 
zusatzliche Munition von 
Dachern zu holen, Der 
Panzer sammelt Munition, 
wenn er fluf dem Raster an 
gtnem MunitionsFager zum z 
Stillstand gebracht ward, 

LADEANWEISUNGEN 


BATTLE VALLEY 

von Simon Wellard 




Einsatzvon Panzer oder Hubschrauber: 

J oysti ck I i n ks/rechts = Mach I in ks/rechts st e u er n 

= N ach o ben/unten f I leg-e n 
(HubsebrayjW 
— £ nine ten feu ern 

= G ei nste I len 

FI — 

— Hubfdrc&db&'^der Panzer stop pen, 
= Pause belm Spiel einJegen 
— Spiel verlassen 


Joystick hoch 

Joystick feuern 
FI. F2 

Leertasle 

P 

G 


Benutzung von Hubschrauberwinsch: 

Auf die Leertaste driicken, um den Hubsthrauber zu stop* 
pen, dann die Feuertaste niederhalten und den Joystick 
naCh oben/unten bewegen (oder die Fl/F2'Tasfen benutzen, 
um die Winseh nach oben/unten zu bewegen). 


Dop pelf emermodu s: 

Wenn der Doppelfeuermodus auf der Seite der Spielmdg- 
lichkeiten eingestellt is, konnen Geschwindigkeit und 
Richtung durch Benutzung des Joysticks statt der 
Fgnktionstasten gcandert warden, Beispieh um die Ges¬ 
chwindigkeit zu erhdhen/verringern, wenn Sie nach rechts 
g eke hrt sind, den Joystick nachlinks^rechtssteuem und auf 
die Feuertaste zweimal schnell drucken. Um zu stoppen. 
Joystick zentrieren und auf die Feuertaste zweimal schnell 
drucken. 


PUNKTE 


FI uga bwehrka no ne 

1200 

Landgestutzte Rakete 

300 

Ra keten a bschu Bra mpe 

2000 

Raketentrager 

1000 

Missilestarter 

2000 

Lagersrlo 

300 

Fru hwa rn u n g sstati on 

2000 


R a keien starter 600 

Flugabwehrgerat 700 

Ve rteid i gu ng ska none 1200 

T rrebstofftan k wa gen 300 

Schnellfeuertrager 300 

Munitions wag en 300 

Treibstofftank 400 

Mill itarisches Aulier*stel Ic 1 300 

Transmissionsnnast 1000 


ANMERKUNGEN _ 

Amiga-Version von Creative Thought Ltd. 

Programmiert von Derek Gilchrist. 

Grafiken von Joby Wood. 

Original idee von Simon Wellard. 

Musik und Sounds von Jochen Hip pel neck dem Original 
von The Maniacs Of Noise. 

Praduziert von Paul Chamberlain, 

© Hewson Consultants 19B9, 

Prog ramm und Daten sind urheberrechtlich geschutzt. Jeg* 
fiche Wiedcrgabe, ganz Oder in Teilen nur mlt schriftlicher 
Genehmigung von Hewson Consultants Ltd, Alle Rechte 
vorbehalten. Fur etwaige Felder wird keine Haftung 
ubernommen. 

Wir sind stets bemght, unsere Produkte zu verbessern und 
halts n unsdas Recht vor, eir Produkt ohne Ankundigung zu 
modifizieren. 
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